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IJsselgroep bordspel - benodigdheden printen 

 

 

Welke documenten heb je nodig en hoe moet je deze printen?: 

 

- IJsselgroep bordspel - speelbord → print op A3 of A4 formaat in kleur 

- IJsselgroep bordspel - pelle pionnen → print op A4 formaat in kleur 

- IJsselgroep bordspel - dobbelstenen → print op A4 formaat in zwart/wit 

- IJsselgroep bordspel - speelkaarten spelling A → print dubbelzijdig op A4 in kleur 

- IJsselgroep bordspel - speelkaarten spelling B → print dubbelzijdig op A4 in kleur 

- IJsselgroep bordspel - speelkaarten spelling C → print dubbelzijdig op A4 in kleur 

- IJsselgroep bordspel - speelkaarten lezen → print dubbelzijdig op A4 in kleur  

- IJsselgroep bordspel - bewegingsoefeningen/energizers → print dubbelzijdig op A4 

in kleur  

- IJsselgroep bordspel - spelregels → print op A4 
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FINISH

6 Brug Ga verder naar 12
19 Herberg De volgende beurt overslaan
31 Put Doe twee kaarten foutloos om uit de put te komen
42 Doolhof Terug naar 39
52 Gevangenis Doe twee kaarten foutloos om uit de gevangenis te komen
Finish Gefeliciteerd!  Jij hebt gewonnen!



Knip alleen om de buitenranden heen, en het tussenstreepje 
van de onderste twee blokjes. Vouw de poppetjes dan dubbel 
en plak vast (de onderste twee blokjes niet plakken maar naar 
buiten vouwen zodat het poppetje kan staan).

Knip en kies je Pelle pion:



Knip en vouw je dobbelstenen:



verlengings-
regel

krant
fruit
klant

strand
mand
hoofd

verlengings-
regel

kreeft
zwart
staart
hand 
paard
bord 

verlengings-
regel moeilijk

visnet
taartpunt
ijskoud

handschoen
meimaand
rookworst

verlengings-
regel moeilijk

zakgeld
schildpad
luchtvaart

slagroomtaart
mandje
ochtend

eind -f/-s

zes
kaars
poes

schroef
neef
golf

plakpotwoorden

armband
soeppan
hooiberg
vuurrood
tuinman
muisstil

plakpotwoorden

fietsstuur
handdoek

meisjesstem
roeiboot

fruitschaal

plakpotwoorden

speurneus
schrijffout
tijdschrift
handdruk
spoorweg
grasspriet 

plakpotwoorden

draaideur
stippellijn
strijkijzer

kleurpotlood
voorraad
busstop



A A A

A A A

A A A



 -cht/-gt 

licht
macht
klacht

ligt
legt
zegt 

-cht/-gt 

vlecht
specht
vracht
veegt
buigt 
jaagt 

-cht/-gt 
moeilijk 

achterhoofd
kleindochter

lichtblond
beweegt
verheugt
bedriegt 

-cht/-gt 
moeilijk 

jachtgeweer
stichting

rechtdoor
verjaagt
droogte
hoogte

plak t

veegt
mengt
helpt 
schiet
kast
hart

plak t 

neemt 
knipt
zingt 
sloot
heet 
helft

lange klank 
aan het eind 

vla
sla
stro
twee
ree
vlo

lange klank 
aan het eind 

idee
ga
nu
zo
fee 
slee

lange klank 
aan het eind 

moeilijk 
pasfoto

dagmenu
paraplu

heimwee
tandpasta
noordzee



A A A

A A A

A A A



ng/nk 
woorden

bank 
stink
wenk
zing

breng
hang

ng/nk 
woorden

drink
rank
denk
drang
stang
dring

nkt/ngt 
woorden

drinkt
zinkt (in zin)

klinkt
dringt
vangt 
mengt

nkt/ngt 
woorden

dankt
wenkt
stinkt

zingt (in zin)
brengt
hangt

drieteken-
klanken

saai
prooi
foei 
touw
dauw

drieteken-
klanken

kraai
mooi
groei 
bouw
blauw

vierteken-
klanken

nieuw
kieuw
geeuw
sneeuw
leeuw

vriendjesflat

werf
berg
berm
wolf
palm
wolk

vriendjesflat

slurf
werk
werp
wilg
melk
tulp



A A A

A A A

A A A



  vriendjesflat 
moeilijk

korfbal
palmboom
huiswerk
hooiberg

herfststorm
trouwjurk 

vriendjesflat 
moeilijk

melkpak
woonerf

kinderfilm
vlijmscherp
wolkbreuk

eer/oor/eur

beer 
speer
koor
voor

scheur
kleur

eer/oor/eur 
moeilijk

meneer
gesmeer
zangkoor 
voordeur
kleurdoos 
speurneus  

fopletter L

veel
vuil

schuil
keel

speelhoek
huil

aai/ooi/oei

saai
foei

prooi
kraai
groei
kooi

aai/ooi/oei 
moeilijk

maaien
hooiberg
roeiboot
zaaien

vogelkooi
handboeien

aai/ooi/oei 
moeilijk 

draaimolen
ooievaar
stoeien
lawaai

hooikoorts
knoeiboel 

eeuw, ieuw, 
uw 

leeuw
nieuw
duw

eeuw(ig)
ruw
sluw



A A A

A A A

A A A



eeuw, ieuw, 
uw moeilijk 

schreeuw
nieuwsbrief

waarschuwen
spreeuw
kieuwen
schaduw

-je woorden

groepje
bergje 
mandje 
hondje
randje

vriendje

je, pje, tje

jasje
boompje
stoeltje
reisje

riempje
kraantje

je, pje, tje 
moeilijk 

schroefje
wormpje
nieuwtje
strandje
pleintje
feestje



A A A

A A A

A A A



ei/ij-woorden

wei 
klei

sprei
lijst
eik
prijs

ei/ij-woorden

plein
trein
lijn
zeil
teil
zijn

ei/ij-woorden

glijden
schoolplein
treinspoor

rijmpje
karwei
aardbei

ei/ij-woorden 
moeilijk 

heide
vallei

woestijn
scheidsrechter

tapijt
leiding

au/ou

blauw
klauw
gauw
stout
oud
koud

au/ou 

rauw 
saus
dauw
lauw
goud
fout

au/ou 
moeilijk 

chauffeur
applaus
augustus
mevrouw

nauwkeurig
trouwjurk

-ch/-g 

ach
och

pech 
vlag

vraag
graag

-ch/-g 

toch
zich
joch
dag

vroeg 
ploeg



A A A

A A A

A A A



-ch/-g

uch
lach 
juich
brug

maandag
vliegtuig



A A A

A A A

A A A



Klankzuiver

kat
schuit
muur
fiets 
trein
klem

Klankzuiver

stoep
klant
kraan
dreun
stier
graf

b-woorden

blok
boos
bruin
beest
buik
barst

b-woorden

brief
beest
bol
bink 
blus 
buis

b-woorden

beuk
breuk

bal
bom

boom
baan

d-woorden

dik
deuk
dun

dreun
duur
dag

d-woorden

doos
denk
duif
dol
dal
duik

d-woorden

dom
daar
dop
dak
dief
druif

eu-woorden

breuk
reus
neus
reuk
steun
dreun



A A A

A A A

A A A



ui-woorden

snuit
kruis
luis
lui

fruit
druif

uu-woorden

vuur
duur
kuur
zuur
muur
buur 

u-woorden

plus
zus
kus
hut
blus
mus

eu/ui/uu

heus
kreuk
pluis

schuim
stuur

schuur

eu/ui/uu

leun
beuk
kruik 
buik
buurt 
spuug

s/z woorden

stoep
staart
zon 
zelf

zwaan 
zwem

s/z woorden

stier
soep
zeef
ziek

zwaar
zweet

f/v woorden

fiets
frans
fles
vlieg
volk
vuur

f/v woorden

friet
feest
fooi
vrij

veel
vraag



A A A

A A A

A A A



sch/schr

schaal
schoen
school
schroef
schrift

schraap

sch/schr

schaap
schuin
schot

schram
schrik

schroei

manipuleren

brand –r (band)
stoep – t (soep)
kans –s (kan)
klant – l (kant)

streek –r (steek)
spits –s (spit)

manipuleren

brand –b (rand)
trein –t (rein)

speld –d (spel)
krat –k (rat)

schopt –t (schop)
krast – r (kast)



A A A

A A A

A A A



lange klanken-
regel

ramen
muren
buren
beten

bramen
balen

lange klanken-
regel

sturen
kolen
boten

muziek
benen
stelen

lange klanken-
regel

dromen
lezen
hanen 
kopen
hoge

slapen

lange klanken-
regel

kamer
mega
honing
zebra
ruzie
beter

lange klanken-
regel (moeilijk)

tomatenpuree
grootvader

kamerplanten
hazelnoten

samenspelen
schooljaren

lange klanken-
regel (moeilijk)

pepernoten
ovenschalen

garnalen
kledingstuk

oliebol
postzegel

lange klanken-
regel (moeilijk)

fabrieken
helemaal
roeiboten
geleden

feestdagen
muzieknoten

eren oren 
euren

beren 
behoren
sporen

verkleuren
geuren
noren

eren oren 
euren

speren
verstoren
afkeuren

stoofperen
torenspits
speuren



B B B

B B B

B B B



eren oren 
euren

scheren
ingevroren

geuren
proberen
overhoren
bekeuren

korte klanken-
regel

zetten
dassen
messen
krappe
stille

steppen

korte klanken-
regel

bluffen
happen
stomme

juffen
rennen
dunne

korte klanken-
regel

stukken
kassa
sterren
bubbels

spanning
dapper

korte klanken-
regel (moeilijk)

verzetten
bestemming

bestelling
klappertjes

nummerbord
stippellijn

korte klanken-
regel (moeilijk)

vanmiddag
ruitenwisser
prullenmand

bestelling
gemakkelijk
verdubbeling

korte klanken-
regel (moeilijk)

kippenhokken
vuilnisemmer

middelen
allemaal

bestraffen
rommelig 

lange klank 
aan het eind

kano
lasso
lotto
opa

pinda
pasfoto

lange klank 
aan het eind

massa
hoera

komma
zebra
kassa

paraplu



B B B

B B B

B B B



lange klank 
aan het eind

tandpasta
noordzee
ijsbergsla
traptree
opera
euro

s verandert in z

vazen
reuzen
laarzen
rozen

smoezen
glanzen

s verandert in z

lenzen
blozen
buizen
grijnzen
lezen

ganzen

s verandert in z

vieze
hazen
prijzen

grenzen
luizen
huizen

s verandert in z

poezen
wijzen
kiezen
vrezen
glazen
neuzen 

f verandert in v

raven
heuvel
larven
rozen

schuiven
leven

f verandert in v

druiven
stoven
kluiven
blijven
brieven
elven

f verandert in v

graven
hoeven

schroeven
dieven

schaven
verven

onbeklemtoon-
de -a-

kameel
kabaal
banaan
lawaai
balans
natuur



B B B

B B B

B B B



stomme klank 
aan het eind

tijger
bliksem
duiven
stoere
buizerd

uilen

stomme klank 
aan het eind

engerd
hamster
bloesem
paarden
panter
wolven

stomme klank 
aan het eind

kleine
spiegel
spijker

flauwerd
boeken
stiekem

stomme klank 
aan het eind

flinkerd
lieve

nieuwe
leeuwen
klungel
engel

stomme klank 
aan het begin

verhaal
geluk
beloof
mezelf
tegoed
vergeet

stomme klank 
aan het begin

verkeer
geheim
begin

meteen
tevreden
verscheur

stomme klank 
aan het begin

vertrek
gelijk

bedrag
meneer
terug

behang

stomme klank 
aan het begin

vergoed
geschreeuw

bericht
menu
tekeer

vernieuw 

-ig, -lijk

jarig
vrolijk 

grappig
sommige
kwalijk

verstandig



B B B

B B B

B B B



-ig, -lijk

smerig
moeilijk
twintig

dadelijk 
aardig
kattig

-ig, -lijk

prachtig 
heerlijk 
rustig
lelijk

eerlijk
hobbelig

-ig, -lijk

hebberig
rommelig

onduidelijk
huwelijk
verdrietig
gezellig



B B B

B B B

B B B



ei/au

weiland 
gewei

klauteren
flauwekul 

eiland
augurk

ei/au

reiger
terrein
pauze

wenkbrauw
steil
dweil

ei/au

augustus
meisje

kauwgom
scheiding
chauffeur

keizer

ei/au

scheidsrechter
kapitein
breien

nauwkeurig
vrachtauto

dauw



B B B

B B B

B B B



1-5+ klank-
groepen

spin
tafel

telefoon
tandenborstel
malariamuggen

1-5+ klank-
groepen

kreeft
muren
belletje

brillenkoker
onderwater-

schepen

1-5+ klank-
groepen

bal
ramen

hagelslag
oversteken
automobilist

1-5+ klank-
groepen

poes
fietsen

kantoortje
brandweer-

mannen
secondewijzer

1-5+ klank-
groepen

spreeuw
fruitschaal
dagboeken

vuilnisemmer
televisiemasten

1-5+ klank-
groepen

groei
werkstuk

bestemming
schroeven-

draaier
intelligentie 

II, III, IIII 
tekenklanken

boeken
roeiboot
nieuwe
kruiken
mooie

geeuwen

II, III, IIII 
tekenklanken

dieren
bloeien

benieuwde
hangen
spoorlijn

sneeuwbuien

II, III, IIII 
tekenklanken

schaduwen
draaien

meeuwenveer
uilen

verfkleuren
insneeuwen



B B B

B B B

B B B



II, III, IIII 
tekenklanken

huissleutel
nooddeuren
leeuwenpoot

deuken 
haaienvin

nieuwsbericht

klankgroepen 
verdelen

varken
verste

kaarten
barsten
helder
kerken

klankgroepen 
verdelen

balken
fietsen
walmen
flitsen
wolken
harten

klankgroepen 
verdelen

bonzen
staarten
vlinders
feesten
woorden
schaatser

klankgroepen 
verdelen

geesten
haarden
meester
baarden
wortel

spelden



B B B

B B B

B B B



korte en lange 
klank

glazenwasser
regendruppel
dobbelstenen
nummerbord

kerktoren

korte en lange 
klank

tekenpapier
geweren

prullenmand
achterpoten
ovenschalen
boterhammen

korte en lange 
klank

zomerjassen
luchtballonnen

overtreffen
duiventrossen

brandweer-
mannen

eer oor eur

vleermuis
onweren

afstuderen
geboren

klerenkast
kleurpotlood

eer oor eur

gefeliciteerd
presenteren
arresteren

boormachine
ingevroren

speurneuzen

eer oor eur

antwoorden 
spoortreinen
voorhoofd
leesbeurt

scheurkalender
garagedeuren

aai ooi oei

haaientand
draaimolen
vogelkooien
hooikoorts
broeikas
strooizout

aai ooi oei

roeiboot
knoeiboel
draaikont
lichtboei
koeien

snoeischaar

‘s

oma’s
ski’s

tosti’s
baby’s
dictees
hobo’s



C C C

C C C

C C C



‘s

hobby’s
radio’s
menu’s
panda’s

televisies
lolly’s

‘s

eskimo’s
pasfoto’s
agenda’s
lawines

‘s middags
kano’s

‘s

‘s winters
tantes

massa’s
dvd’s

komma’s
pinda’s

‘s

‘s winters
tantes

massa’s
dvd’s

komma’s
pinda’s

i/ie

gieter
spiegel

idee
klimaat
zielig

rivieren

i/ie

gierig
minuten

vieze
iedereen

kilo
domino

i/ie

versieren
limonade

dieet
piraat

wiebelen
dieven

i/ie

schieten
drie

etiketten
melodie
familie

diamant

i/ie

liniaal 
januari
bieden

taxi
tosti

indiaan



C C C

C C C

C C C



c-woorden

clown
code 
cola
cirkel

centrum
cent

c-woorden

contant 
contact
collega

centimeter
citroen
cijfer

c-woorden

computer
provincie
concert
cultuur

concentratie
oceaan

c-woorden

carnaval
correct
cake

cornetto
succes
medicijn

c-woorden

compleet
centraal
speciaal

combinatie
camera
cornetto



C C C

C C C

C C C



heid, isch, tie

snelheid
komisch
politie

eerlijkheid
logisch 
operatie

heid, isch, tie

verlegenheid
tropisch
traktatie

dankbaarheid
fantastisch

notitie

heid, isch, tie

zoetigheid
medisch
situatie

duidelijkheid
elektrisch
prestatie 

heid, isch, tie

bekendheid
magisch

portie
vrolijkheid
allergisch
illustratie 

heid, isch, tie

duizeligheid
ritmisch

expeditie
veiligheid
praktisch
garantie

stomme klank

akelig
plakkerig
klungelen
mogelijk
vergeten

geheimpje

stomme klank

schreeuwerig
duizelig
draaierig

mopperen
wonderlijk

bescherming

stomme klank

betreuren
houterig
modderig
makkelijk
vrouwelijk
gebakken

stomme klank

kantoortje
tafelpoten
menselijk
berichten
leeuwtje

knabbelen



C C C

C C C

C C C



voorvoegsels

gevallen
verzorgen
bespreken
berichtje
geloven

geheimpje

voorvoegsels

verhalen
beginnen
vertelling

gebeurtenis
belofte

vertaling

voorvoegsels

verwijzing
verkeer

verscheur
beloven
gedicht 

geschreeuw

achtervoegsel

blauwachtig
drieling

schoonheid
vriendschap

ketting
uitzondering

achtervoegsel

doorzichtig
eeuwigheid

heerlijk
brandbaar

keurig
makkelijk

g als zj

garage
plantage
passage

etage
etalage
bagage

g als zj

manege
college
horloge
genie

spionage
ravage

air

populair
ordinair 

meubilair
miljonair

airco
documentaire 

tijd en teit

schooltijd
muzikaliteit

komkommer-
tijd

kindertijd
puberteit
zomertijd



C C C

C C C

C C C



tijd en teit

wintertijd
herfsttijd
majesteit
creativiteit
brutaliteit

altijd

tijd en teit

eindtijd
koffietijd
kwaliteit

openingstijd
criminaliteit
nationaliteit

tijd en teit

sportiviteit
activiteit
oogsttijd
festiviteit
tussentijd
universiteit

 



C C C

C C C

C C C



ch als sj

China
chirurg 

marcheren
sjoelbak

sjans
sjalot

ch als sj

chips
douche

chauffeur
sjaal

sjouwen
sjoelen

ch als sj

chocolade
rechercheur

fiche
sjoemelen

sjeik
champignon



C C C

C C C

C C C



voorvoegsels

onaardig
ontmoeten

opeten
herlezen
opnieuw

ontdooien

voorvoegsels

herroepen
herhalen

ontkennen
onnodig
ontbijt

herhaling

voorvoegsels

voorgaan
voortdurend
doordenken
voorlezen
doordat

doorwerken

voorvoegsels

voorlopen
voorbij

voordelen
doorgaan

doorbreken
voorzichtig



C C C

C C C

C C C



was 
boom
tuin

boot 
huis
bos

raam
zaag
roos

fee
nat
zeer

kip
tik

geit

muis
zoen
mug

tas
dat
niet

dier
vos
zus

soep
doof
poot



M3 M3 M3

M3 M3 M3

M3 M3 M3



jaar
boot
kaas

been 
zon
top

drop
staan
klaar

stuk
glas

slaan

vloog
stem
bruin

stoel
trok
spel

greep
bril

dwaas

tor
mees
neus

kwaad
plat
kwal



M3 M3 M3

M3 M3 M3

M3 M3 M3



klop
stuur
kraan

fruit
draak
droom

brug
stom
brak

brood
druk
krijg

vrij
stoel
kleur

broer
heeft
zich

zegt
erg
land

sloeg
zwaar
bleek

stem
vlak
gras



M3 M3 M3

M3 M3 M3

M3 M3 M3



naast
hard
loopt

werk
lang
soms

hoofd
arm

woont

weegt
mens
hand

bang
tocht
woord

paard
half
kind

geld
maakt
wist

wind 
nacht
zelf

vast
kijkt 
dorp



M3 M3 M3

M3 M3 M3

M3 M3 M3



vreemd
plaats
sport

staart
speelt
steeds

storm
vracht

schaatst

bromt
springt
barst

scherp
vriend
beeld

buurman
huiswerk
goedkoop

hierdoor
maandag
potlood

slaapt
zwart
kramp

stroomt
slecht
brengt



E3 E3 E3

E3 E3 E3

E3 E3 E3



tandarts
zakmes
sneeuw-

pop

anders
achter
vinden

koffer
aarde
zorgen

vader
recht
nacht

pakhuis
goudvis
school-
plein

speeltuin
grasveld
fietsbel

feesttent
zwembad
neushoorn

mensen
worden
onder

huismus
kaartspel
melkboer



E3 E3 E3

E3 E3 E3

E3 E3 E3



tuinhek
balpen

dorpsplein

tuinpad
voertuig

broekriem

vloerkleed
armband
maandag

handvat
dagboek
oorbel

vroeger
zoeken
duizend

geuren
buren

moeder

handdoek
voordeur

schommel

brandweer
bloemkool
vliegtuig

zwemles
zakmes
fietsstuur



E3 E3 E3

E3 E3 E3

E3 E3 E3



rolschaats
bangerd

marktkraam

toeter
vorst

mistlamp

kraantje
masten
lijden

koffer
dichter

vormpjes

deurknop
kleerhaak
proeven

feesttent
bollen
streng

tuinslang
aanrecht
kiezen

plantje
aanrecht

steek

woonplaats
fietsstuur
verfkwast



M4 M4 M4

M4 M4 M4

M4 M4 M4



dakpan
namen
koppen

gekomen
bladzijde
vertelde

koningin
verkopen
duizenden

gekregen
mensen
komen

folders
kooien
moeilijk

bezem
steden
dieven

bliksem
lawaai
pauze

aarzelen
kalender
dromerig

hebben
hemden
beetje



M4 M4 M4

M4 M4 M4

M4 M4 M4



niemand
waarom
sleutel

aarde
samen
honing

wereld
geluid
vooral

modder
paleis

kantoor

handen
trechter
meester

raket
boven
beter

brandhout
schelpen
koelkast

geweest
mevrouw
plezier

persoon
miljoen

slagroom



M4 M4 M4

M4 M4 M4

M4 M4 M4



bessensap
kippenei
boeken-

plank

hoogtepunt
ladekast
apetrots

balletje
worteltje
kikkertje

poppetje
kruimeltje
pannetje

beregoed
elkaar
terwijl

achterruit
prullenbak
boordevol

ooievaar
tafelkleed
winkeltje

prentenboek
poppenhuis
pannenkoek

vrachtwagen
vensterbank

weken



E4 E4 E4

E4 E4 E4

E4 E4 E4



dekseltje
tellertje
spreken

vakantie
steken
regen-
worm

boterham
wortelen
kinderen

vertelde
gelijk 

ooievaar

gezellig
natuurlijk
meters

honing
verrassing
kleurpot-

lood

hete
strijken

letterbak

schrijven
voorstelling

sleutel- 
hanger

spoorweg-
kaart

vertellen
oliebol



E4 E4 E4

E4 E4 E4

E4 E4 E4



huiskamer
slagroom-

taart
prullen-
mand

angstig
speelgoed-

kist
dingetje

fabrieken
bladzijde

dalen

heerlijk
spoedig
schilders

kwalijk
kabels

berichten

dadelijk 
tachtig

namens

verband
kippenvel
rozengeur

vogelkooi
gekomen

kachel

vriendelijk
vijftig

struiken



E4 E4 E4

E4 E4 E4

E4 E4 E4



galop
pannen-
deksel

studenten-
huis

circuspiste
sproeit
wielen

nodige
eigenlijk
moeilijk

muzikanten
eerlijke

koplampen

violen
gevoelig
koningin

bloesem
dalen
adem

vloeistof
gelukkig

kostuums

reuzen- 
formaat
mistig

voorstelling

goederen-
trein

pijnlijk
mannelijk



M5 M5 M5

M5 M5 M5

M5 M5 M5



handschoen
koeienletter

hartelijk

precies
voorzichtig

lange

verschillende
madarijn

schoolplein

keukentafel
iedereen
kalender

wandelen
tekenen

gebruiken

rivieren
beschermen

regenen

monument
kolonel
melodie

pony’s
terug
aaien

tegenwoordig
verkeersregels
geschiedenis



M5 M5 M5

M5 M5 M5

M5 M5 M5



oefenen
acrobaten
verzamel

gevaarlijke
voornaamste

verloren

uitvinding
beroemde
begrijpen

heleboel
jongetje

ongeveer

cirkel
baby
extra

auto’s
citroen

explosie

typen
huwelijk
regen-
druppel

toekomst
geklets
pedalen

agenda’s
centimeter

pony



M5 M5 M5

M5 M5 M5

M5 M5 M5



behoorlijk
programma’s
dorpsgenoten

beweeglijk
ongestoord
woensdag-

morgen

‘s woensdags
overgooien

etage

bijgekomen
tegenvallen
bewusteloos

brandweer-
mannen

overgegaan
eindelijk

bureau
brugwachter
voortgezet

oppervlakte
gebeurtenis

vreselijk

allergisch
chirurg
glazen- 
wasser

zonneschijn
aardappelen
vrachtwagen



E5 E5 E5

E5 E5 E5

E5 E5 E5



wachtkamer
lerares
etiket

fantastische
aangeraakt
verandering

theedoek
grondwater-

peil
zakkenroller

eeuwenlang
postzegel
stroomsto-

ring

elektrisch
cadeautje
bagage

etalage
machine
prachtige

chocola
teken-
papier

onmogelijk

eigen-
schappen

honderdste
kamperen

gezond-
heid

inbrekers
fantastisch



E5 E5 E5

E5 E5 E5

E5 E5 E5



familieleden
verandering

limonade

theepot
veiligheid

gemakkelijk

kabouter
wolken- 
krabber

kunstenaars

boerderijen
technisch
vitamine

zonne-
schijn

kilogram
vanavond

klasgeno-
ten

speciaal
materiaal

reageren
oceanen

overblijven

regelmatig
operatie
thema

niveau
muzikaal
koeien- 
letter



E5 E5 E5

E5 E5 E5

E5 E5 E5



helpen
gewonde
brancard

hinderlijk
beroepen
gebeuren

dingen
spectacu-

laire
geval

avontuur
kantoor-
gebouw
werken

vraagt
sirene

ongelijk

autoweg
provinciale 
ontploffing

populair
route

douchemat

mogelijk
mensen
zorgen

ambulance
journaal

verpleger



M6 M6 M6

M6 M6 M6

M6 M6 M6



garage
chauffeur
vuilnis-
wagen

dorpsgenoten
winkelwagen-

tje
gebouwen

gezellig
vervolgens
lichamelijke

gevaarlijke
bijvoorbeeld

burgemeester

oorspronke-
lijke

nieuwsgierig
nauwelijks

dagelijkse
nagellak
strijkijzer

vriendelijk
verschrikkelijk
aardappelen

eigen-
schappen

boerderijen
belangrijker

elektronische
gedurende
duizenden



M6 M6 M6

M6 M6 M6

M6 M6 M6



zogenaamde
dromerig

ondeugend

pantoffel
wortelen

problemen

basisschool
eigenaardige
langzamer-

hand

ongeduldig
spelletjes
bezoeken

volgende
aarzelen

werkstukken

gedeelte
vertellen

onbekende

ontwikkeling
volwassenen

retour

kabouter
kleurpot-

lood
medelijden

allerlei
internet
bangerik



M6 M6 M6

M6 M6 M6

M6 M6 M6



wereldwijd
volwassenen
telefonisch

citroen-
limonade

gemakkelijker
bestrijdings-

middel

samen-
getrokken
automobi-

listen
blinde-

darmoperatie

elektriciteit
reflecterende

staats-
secretaris

materialen
woestijnbe-

woners
Amerikaans

achteruit-
gegaan
rolstoel-

gebruiker
autofabrieken

afstands-
bediening

levensmiddelen
gehandicapten

serieus
organisatie
industrieel

automatisch
Italianen

omstandighe-
den



E6 E6 E6

E6 E6 E6

E6 E6 E6



verschrikkelijke
ogenblikkelijke
internationale

mysterieus
noordpool-

gebied
ventilatie

aardbeving
benzinepomp

voorraden

spijkerbroeken
speelkwartier

werklozen

beginperiode
aluminium

wateroppervlak

passagiers
industrie

spectaculair

individuele
platteland
punctueel

aquarium
sociale

ondersteboven

weddenschap
walvissen

onderwerpen



E6 E6 E6

E6 E6 E6

E6 E6 E6



eventuele
provinciaal

liniaal

middel-
eeuwen

temperatuur
onderwijzer

noordelijke
onmogelijke
zenuwachtig

onderzoeken
kinder-

boekenweek
locomotieven

olympische
buitenlandse

inspiratie

productie
acceptatie
illustratie

notitie
aardrijkskunde

receptie

officieel
belangstelling
gehoorzaam-

heid

vuilnisemmer
ontevreden-

heid
ouderwetse



E6 E6 E6

E6 E6 E6

E6 E6 E6



spoorlijn
langs

radiozender

verfpot
sprinkhaan

vracht-
schepen

reddingsboten
zonne-

bloemen
rekenmachine

gevaarte
tropisch

vreemdeling

ondeugende
zaterdag-

avond
slimmerik

schoolkranten
bemannings-

leden
voetstap

schrijfster
kapitein
vlechtjes

schepen
voetbal-

vereniging
vergader-

ruimte

zweef-
vliegtuigen
ijsbergen
strandbal



M7 M7 M7

M7 M7 M7

M7 M7 M7



8934
hospitaal

patio

1955
bouillon

busstation

mee-eten
volume
lotion

e-mailadres
dessert

emotioneel

garderobe
perfectionist
motorrijder

champagne
sensationeel
mierennesten

enveloppen
traditioneel
voetganger

12.000
journalist
station

na-apen
buffet

nationale



M7 M7 M7

M7 M7 M7

M7 M7 M7



venster-
banken
uniform

spoorweg-
tunnel

zolderkamer
vissersboten
Atlantische

verstoppertje
commentaar

scheidsrechter

industrie-
terrein

alfabetisch
enigszins

zelfvertrouwen
vergaderruimte
waarschuwing

cadeautje
apotheker
paspoort

bureau-inhoud
onvoorstelbaar

werkzaam-
heden

hotelkamer
bioscoopfilm

geleden

radio-
programma

televisie-
toestel

tafeltennis



M7 M7 M7

M7 M7 M7

M7 M7 M7



kiezen
logeren

tankstation

precies
handtekening

dagelijks

tram-
conducteur

vinger-
afdrukken
rapporten

biologische
hetzelfde
kwaliteit

verplichtte
identiteit

achternamen

informatie
luchthaven
apparaten

ingrediënt
typisch

chaotisch

legitimeren
landschappen

unieke

flatgebouw
fotografie

lucifer



E7 E7 E7

E7 E7 E7

E7 E7 E7



officiële
magnetische
blikopener

melodieën
verkiezingen
sleutelhanger

topografisch
halverwege

verenigingen

tropisch
kamerplanten

tafellaken

buitenboord-
motor

rubberbootje
recreatie

achterpoten
reptielen
immuun

trommelvlies
thermometer
koffiezet-
apparaat

knieën
opklaringen
onmiddellijk

praktische
voetbalwed-

strijd
bijzondere



E7 E7 E7

E7 E7 E7

E7 E7 E7



schooltelevisie
advertentie

condenseren

camping
treinrails
paperclip

documenten
stadion

zeespiegel

handtekening
vinger-

afdrukken
vreemdste

insecten-
bestrijding
placemat

limonadeglas

verband-
trommel

kangoeroe
operatietafel

tram
caravan

cakevorm

tegenstelling
natuurgebieden

gebruiks-
aanwijzing

welterusten
weten-

schappen
parkeergarage 



E7 E7 E7

E7 E7 E7

E7 E7 E7



basisschool-
leerling

geschiedenis
fantastisch

rommelzolder
centrifuge

champagne

Australië
originele
financiële

individueel
provinciaal
medaille

sociale
cadeautje

douchekop

paperclip
betekenen

gymmateriaal

fantasieën
verkeers-

regels
politiebureau

militair
populair
actueel

zenuwachtig
baby
ideaal



M8 M8 M8

M8 M8 M8

M8 M8 M8



fluitketel
blouse

helikopter

criminele
elastiekje

bewusteloos

uitlaatgassen
verkeers-

lichten
definitief

vleermuizen
tandenborstel
balletdanser

procentuele
speculaas
kopieën

universele
culturele

hagedissen

stamppot
Waddenzee
momenteel

camping
retourtje

bioscoopbon

exotische
landings-

plaats
eindeloos



M8 M8 M8

M8 M8 M8

M8 M8 M8



aantje
spront
biekje

prout
vienmot
summen

tolen
dielen
bikje

difnak
gommut

toos

sorkit
varbin
kollen

doeder
toger
flijk

gitten
frins
krint

demen
gammet

steik

disje
velk

mient



Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden



strout
lepser
homen

dirpen
gemmen
boeter

prin
vrust

malpen

zaben
loken
trop

oof
fluik
bolg

wug
wammel

frode

tijk
tup
pief

millen
frout

gaften

pom
loup
triep



Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden

Onzin-
woorden



Ren je rot

Verdeel de klank-
kaartjes over de 

ruimte. De 
behandelaar noemt 

een klank en de 
leerling moet naar 

deze klank 
rennen. 

Klankenslang

Alle klankkaartjes 
worden als een 

slang achter 
elkaar op de grond 

gelegd. De 
leerling loopt langs 
de slang en noemt 

alle klanken op.

Staan of zitten

Kies een symbool (bijv. 
korte klank). De 

behandelaar leest de 
klankkaartjes op. Als 
het gekozen symbool 
voorbij komt moet de 
leerling staan, is het 

een andere klank dan 
gaat de 

leerling weer zitten. 

Klanken springen

De behandelaar 
roept een woord en 
de leerling moet het 

aantal klank-
groepen springen.

Halli galli

De klankkaarten worden 
in twee stapels verdeeld 

(op de kop leggen). 
Tegelijkertijd draaien de 
leerling en de behande-
laar het bovenste kaartje 

om. Wanneer de twee 
kaartjes van dezelfde 
klanksoort zijn (bijv. 

allebei korte klank) sla je 
met je hand op de tafel. 

Degene die als eerst 
slaat, krijgt de pot. 

Galgje
De behandelaar 
kiest een woord, 
de leerling mag 
het woord raden 
a.d.h.v. galgje.

Spellingladders

Teken twee ladders. 
Bij ieder woord dat 

de leerling goed 
schrijft mag hij/zij 

een trede omhoog. 
Bij ieder fout woord 

mag de behandelaar 
een trede omhoog.

Propjes schieten

Op propjes papier 
staan goed en fout 

geschreven woorden. 
De leerling opent het 
propje en controleert. 

Goed geschreven 
woorden blijven op 
tafel liggen. Fout 

geschreven woorden 
worden in de prullen-

bak gegooid.

Pizzabakkers

Er worden twee 
lege pizza’s 

getekend. Bij ieder 
goed geschreven 

woord mag de leerling 
iets lekkers op zijn 

pizza tekenen, en iets 
vies op de pizza van 
de behandelaar. Bij 
een fout geschreven 

woord andersom. 





Bal overgooien

De gooier noemt een 
regel en de vanger 

moet een woord 
bedenken die bij de 

regel past. 

ei/au woorden  
inprenten

Gooi een bal/propje 
naar elkaar over. De 
gooier noemt een ei/

au woord van de plaat 
de vanger herhaalt het 
woord en noemt een 
nieuw woord van de 

plaat. 

Woorden lopen

Verdeel de ruimte (bijv. 
raam en deur) in twee 
woordcategorieën. De 

behandelaar noemt 
een woord en de 

leerling moet naar de 
juiste kant (categorie) 
lopen. Voorbeeld: de 
deur zijn eu-woorden, 
raam zijn ui-woorden. 

Symbolen springen

Op de grond liggen 
blaadjes met de 

verschillende symbolen. 
De behandelaar noemt 

een woord en de 
leerling springt de 
symbolen van het 

woord (of de laatste 
klank van de 

klankgroepen). 

Codewoord

Spreek bij het lezen 
een codewoord af 

(bijvoorbeeld ‘een’). 
Wanneer dit woord 

wordt gelezen staan 
de behandelaar en 

leerling op. Variaties: 
handen klappen, hand 

omhoog steken.

Ik hou van… 

Als de leerling het eens 
is met de uitspraak van 
de leerkracht dan gaat 
hij staan. Twijfel je over 
de uitspraak of ben je 
het niet helemaal eens 

met de uitspraak dan ga 
je half staan, dus met de 
knieën gebogen. Ben je 
het niet eens met de uit-
spraak dan blijf je zitten. 

De spelleider zegt: “ik 
hou van ………..”  

Commando Pinkelen

Op commando van de 
begeleider moet de leer-
ling een aantal bewegin-

gen gemaakt worden. 
Pinkelen; wijsvingers om 
de beurt op tafel tikken. 
Plat; handen plat op ta-
fel. Hol; handen hol trek-
ken, vingertoppen raken 
de tafel. Bol; je draait je 
hand om; vingers staan 

naar boven gericht... 
z.o.z

Peter zegt ...

De spelbegeleider mag 
bevelen geven. Bevelen 

die voorafgegaan worden 
door “Peter zegt”, moeten 

door de ander worden 
opgevolgd. Bv. “Peter zegt 

handen omhoog”. Bij dit 
bevel steekt iedereen (ook 

de spelbegeleider) de 
handen omhoog. Als hij 

echter zegt “Bukken”, dan 
mag het bevel niet worden 

opgevolgd.

Lingo 

Benodigdheden: een 
potlood en een stuk(je) 
papier. Probeer binnen 
een bepaalde tijd (bij-

voorbeeld twee minuten) 
zoveel mogelijk woorden 

op te schrijven met 5 
letters. Bekijk na deze 
twee minuten wie de 

meeste woorden heeft 
gevonden. Je kunt dit spel 
uitbreiden door woorden 
te laten maken met een 

ander aantal letters.



... De spelbegeleider 
geeft het commando en 

maakt tevens zelf de 
bewegingen. De speler 

neemt deze bewegingen 
over, maar moet alleen 
reageren als het woord 

“commando” ervoor 
gezegd wordt. De spel-

begeleider kan de speler 
ook misleiden door een 
verkeerde beweging uit 

te voeren.



Regen maken 

De leerling zit op zijn 
plek. De spelleider zegt 
“we gaan regen maken”. 

Start: stilte en concentratie 
Stap 1: de wind stijgt op; 
de spelleider wrijft in zijn 
handen, de leerling doet 
mee. Stap 2: de eerste 

regendruppels; de spellei-
der slaat met zijn handen 
op zijn benen rechts-links 

in iets hoger tempo. Stap 3: 
een echte regenbui;... 

z.o.z

Ga staan als je...
 

Maak zinnen die steeds 
weer beginnen met ‘ga 
staan als je...’. De leer-
ling gaat staan als wat 

er gezegd is op hem van 
toepassing is. Daarna 
mag hij weer gaan zit-

ten. Een voorbeeld: ‘Ga 
staan als je vanochtend 

bij het ontbijt yoghurt 
hebt gehad, enzovoorts.

Ik ga op reis en ik 
neem mee... 

Zeg: ‘Ik ga op reis en ik 
neem mee...’ en noem 
daarna een voorwerp. 

Na jou noemt de leerling 
jouw voorwerp plus een 
nieuw voorwerp op. Zo 
wordt de lijst met spul-

len die meegaan op reis 
steeds langer. Degene 
die de meeste voorwer-
pen kan onthouden is de 

winnaar. 

Wiggle, wiggle, wiggle 

Ga tegenover elkaar staan. 
A en B tegenover elkaar. 

Stap 1: A en B tellen om en 
om doorgaand tot 3. A zegt 
1, B zegt 2, A zegt 3, B zegt 
1, A zegt 2, B zegt 3, A zegt 

1 etc Stap 2: De 1 wordt 
vervangen door een klap. 
A klapt, B zegt 2, A zegt 3, 
B klapt, A zegt 2, B zegt 3, 
A klapt etc. Stap 3: de 2 

wordt vervangen door een 
sprong. A klapt, B springt, A 
zegt 3, B klapt, A springt, B 

zegt 3, A klapt etc. ...

De wereld op zijn kop

Het is de bedoeling dat 
de leerling het tegen-

overgestelde doet
van wat de spelleider 
doet. Gaat de spellei-
der staan, dan blijft de
leerling zitten. Gaat de 
leider lachen, dan gaat 

de leerling
huilen etc.

Follow the leader

De spelleider geeft 
een ritme aan met 
twee handen op de 

tafel. De leerling moet 
het ritme volgen. De 

leider mag 3 keer van 
ritme veranderen en 
vervolgens mag de 
leerling het nieuwe 

ritme bepalen. 

Luistervinken

De leerling en begeleider 
liggen met hun hoofd op 
hun armen op de tafel 
en hun ogen dicht. Zij 
proberen in 2 minuten 

zoveel mogelijk geluiden 
in en buiten het lokaal 
waar te nemen. Daar-
na schrijven zij zo snel 
mogelijk de dingen op 

die zij hebben gehoord. 
Degene met de langste 
lijst wint en leest voor. 

Alle vogels vliegen
De leerling heeft zijn 

handen plat op de tafel. 
Wanneer de begeleider 

zegt: ‘’alle vogels vliegen’’ 
moet de leerling met zijn 
armen een vogel nadoen. 
Wordt er een onmogelij-
ke combinatie genoemd 
(bijv. alle auto’s vliegen) 
dan moeten de handen 

op de tafel blijven liggen. 
In een snel tempo worden 

zo dingen opgenoemd. 
(variaties: zwemmen en 

niet-zwemmen, bewegen 
en stil staan). 



... Stap 4: De 3 wordt ver-
vangen door wiggle, wiggle, 

wiggle, waarbij je met je 
billen draait. A klapt, B 

springt, A zegt wiggle, wig-
gle, wiggle en beweegt met 
zijn billen, B klapt, A springt 
Etc. Stap 5 is hetzelfde als 

stap 1.

... de spelleider slaat met 
zijn handen op zijn benen 
rechts-links in iets hoger 
tempo. Stap 4: storm: de 
spelleider stampt met zijn 

voeten op de grond in hoog 
tempo. Stap 5: de storm 

wordt weer een bui; handen 
op de benen slaan rechts-
links. Stap 6: bui neemt af, 

knippen met de vingers. 
Stap 7: de bui stopt, het 
waait weer, wrijven in de 

handen. Stap 8: het stopte-
ken dat de spelleider van te 

voren heeft afgesproken:
de wind gaat liggen.







 

IJsselgroep bordspel 

 

Doel van het spel 

De speler die als eerste met zijn pion alle hindernissen overwint en bij het kasteel aankomt 

heeft gewonnen.  

 

Benodigdheden 

- Speelbord 

- 2 dobbelstenen 

- Pelle pionnen 

- Speelkaarten ‘spelling’ (deel A, B of C) of speelkaarten ‘lezen’ (AVI-niveau + 

onzinwoorden) 

- Blad met bewegingsopdrachten/energizers (mag je ook zelf verzinnen) 

 

Voorbereiding 

Het speelbord wordt op tafel gelegd en iedere speler kiest een Pelle pion. De Pelle’s worden 

op start gezet. Pak de juiste speelkaarten ‘spelling’ of ‘lezen’. Voor spelling kies deel A, B of 

C afhankelijk van de les die je als laatst hebt gedaan (de delen komen overeen met het 

huiswerk in de behandelmap. Deel A is  les 1-26, deel B is les 27-45 en deel C is les 46-60). 

Voor lezen kies het beheerste AVI-niveau van de leerling, een AVI-niveau hoger, en de 

onzinwoorden.  

 

Spelregels 

De jongste speler mag beginnen. Er wordt om de beurt met 2 dobbelstenen gegooid. De 

opgetelde som van de 2 dobbelstenen is het aantal plaatsen dat speler A mag lopen op het 

speelbord. De kleur van het vakje waarop de speler aankomt, geeft aan welke kaart er 

gekozen wordt:  

- Bij ‘spelling’: speler B pakt de kaart en noemt een woord op die speler A moet 

opschrijven. Is het woord goed geschreven, dan mag speler A nog een stap vooruit 

zetten. Is het woord niet goed geschreven, dan blijft speler A staan. Hierna is speler 

B aan de beurt om te gooien, nu leest speler A een woord voor enzovoort. 

- Bij ‘lezen’: speler A pakt zelf de kaart die bij het gekleurde vakje hoort en leest de 

woorden op de kaart voor. Speler B leest mee en kijkt of de woorden goed gelezen 

worden. Als alle woorden goed gelezen zijn, mag speler A een stap vooruit zetten. 

Als niet alle woorden goed gelezen zijn, blijft speler A staan. Nu mag speler B de 

dobbelstenen gooien en leest hij/zij zijn eigen kaart voor terwijl speler A controleert of 

de woorden goed gelezen worden enzovoort.  

 

Speciale vakjes 

- 6 (brug): ga verder naar 12 (lees/spel de woorden die bij de nieuwe kleur van vakje 

12 horen). 

- 7: doe een korte bewegingsoefening/energizer. 

- 16: doe een korte bewegingsoefening/energizer. 

- 19 (herberg): sla de volgende beurt over. 

- 25: doe een korte bewegingsoefening/energizer. 



- 31 (put): doe twee kaarten foutloos om uit de put te komen. De speler mag nu alle 

woorden op de twee kaarten schrijven/lezen. Als de speler in totaal 2 woorden goed 

heeft, mag hij/zij uit de put. Als het na 2x niet lukt, wordt de speler gered uit de put en 

mag hij/zij gooien en verder lopen.  

- 36: doe een korte bewegingsoefening/energizer. 

- 42 (doolhof): ga terug naar 39 (lees/spel de woorden die bij de nieuwe kleur van 

vakje 39 horen). 

- 45: doe een korte bewegingsoefening/energizer. 

- 52 (gevangenis): doe twee kaarten foutloos om uit de gevangenis te komen. De 

speler mag nu alle woorden op de twee kaarten schrijven/lezen. Als de speler in 

totaal 2 woorden goed heeft, mag hij/zij uit de gevangenis. Als het na 2x niet lukt, 

wordt de speler vrijgelaten uit de gevangenis en mag hij/zij gooien en verder lopen.  

- 56: doe een korte bewegingsoefening/energizer. 
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